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Ustni zkou$ka z odbornych predméta
1) Pramyslovy design 21. stoleti — funkce, PC konstrukéni programy v automobilovém primyslu.
2) Pocatky primyslového designu. Inventor/Solid Works — princip fungovani.
3) Umeélecké slohy — uzité uméni. Prace v nacrtové roviné.
4) Jednoubézinikova perspektiva. Model polotovaru — Upravy.
5) DvouubéZnikova perspektiva. Nacrt-model-vykres.
6) Barvy-rozdéleni a pouziti. Funkce Uprav-tazeni, Sablonovani, spirala.
7) Kompozice. Funkce konstrukénich rovin.
8) Prace s grafickym editorem-Krita. Prace v roviné ,,ndvrhu”.
9) Postupy zpracovani navrhu designu primyslového produktu. Pevnostni analyza.
10) Design v automobilovém primyslu. Modelovani vsech typl otvorG-funkce dira.
11) Historie automobil(i v Cechach. Vizualizace, pohledy, fezy modelu.
12) Pocatky automobill ve svété-1.spalovaci motory. Vyrobni vykres-parametry technické
dokumentace, popisové pole.
13) Designové promény exteriéru automobil(l. Funkce listy poznamek-technické vykresy.
14) Design interiéru automobill. Nastaveni parametrd nacrtu.
15) Moderni technologie-vliv na design a funkce automobilu. Nastaveni parametr( vykresu
16) Ergonomie — interiér automobilu. Volba materiadld — hmotnost polotovaru, vyrobku.
17) Ergonomie — exteriér automobilu. Kétovani — inteligentni kéta.
18) Druhy karosérii osobnich automobil(. Funkce , pole“-kruhové, obdélnikové.
19) Programy pro automobilovy design. Funkce reliéf, skofepina a Zebro.
20) Moderni trendy — vliv na design automobild. Rovina sestav — vazby, spoje, volné otoceni a
posuv.
21) Pramyslova priprava pro vyrobu clay modelu prototypu. Sestava s pouzitim funkce vazeb,
stupné volnosti.
22) 3D technologie v automobilovém primyslu. Sestava s pohyblivym spojem.
23) Zpracovani navrhu karoserie ve dvouubéznikové perspektivé. Vykres sestavy, parametry.
24) Barevné zpracovani predlohy — vizualizace. Kusovnik-format, pozice — automatické, rucni.
25) Clay modeling-postup pfi tvorbé vlastniho navrhu. Normalizace v konstruovani a technické

dokumentaci.
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